Als ein Team forensischer Experten
durchkidmmt ihr London, um ungeldste
Kriminalfille aufzukldren. Egal ob Mord,
Raubiiberfalloderunvorstellbare Grduel-
taten, kein Fall ist euch zu schwer. Sucht
nach handfesten Beweisen und nachweis-
baren Motiven, um die Verddchtigen zu
iiberfithren. Findet die versteckten Hin-
weise am Tatort und folgt den Spuren zur

Losung des Falls.
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GETITON #_  Download on the

» Google Play @& App Store
Um Chronicles of Crime zu spielen bendtigt ihr die kostenlose App. lhr konnt sie im |
Apple Play Store oder bei Google Play herunterladen. Es geniigt, wenn
einem Smartphone oder Tablet installiert ist. Ohne die App konnt i
Crime nicht spielen (auBer fiir den Download braucht die App keine Inte
ung). In der App sind verschiede Sprachen auswahlbar.

Kostenlose App
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Z‘EL Dss ° Legt die Orte neben des Hinweis-Spielplan.

sP ‘ E Ls Q :.’:ﬁtsd;fef:l:‘;atktere und Sondergegensande verdeckt neben

Jedes Szenario ist in eigener, in sich
geschlossener Fall. Chronicles of Crime
ist ein kooperatives Spiel, bei dem alle

Spieler usamarbeiten um den f u ° ES Sind im Y e forens schen Kontakt S

1 b i 1 me al i e .m p e Te t s E
auf Uklér n. Mlt jede neuen Hnes UIIteI den MitSpilelern a I I i l. il i
A e ul-

Es sind immer alle Hinweise im
; w i e s
Mitspielern auf. eise im Spiel. Teilt sie unter den

und jedem befragten Tatverdachtigen o
kommt ihr der Losung einen Schritt Legt den Startort mit dem ﬁ
unterhalb des Spiel
plans.

naher. Sobald ihr geniigend Hinweise
gesammelt habt, um den Fall abzus-
chlieken, kehrt ihr zuriick zur Wache,
wo ihr einige Fragen beantworten 0

6 .o
miisst. Wie viele Siegpunkte euer Felder fiir Orte (neben dem Spielplan)
Team erhalt, hangt ganz von euren o 3 Felder fiir ortsunabhingige Charakter 3

(<]

Antworten ab. o
Jede Ortstafel bietet Platz fiir 3 Charaktere

J

= b AUF DEM SPIELPLAN SIND:
20 Felder fiir Beweise




56 WIRD
GESPIELT

@ Ort einscannen: lhr reist zum Ort des

sp' EL_. Geschehens.
@ Charakter einscannen: lhr befragt die Person.
BEGINN

Scannt einen Charakter, damit er euch Fragen zu
anderen Charakteren und zu Beweisen beantwor-
tet. Einfach die jeweiligen Karten ein-

scannen und der Charakter erzahlt euch, was

er daruber weil3.

Legt den Spielplan und die Karten wie c.J.ben
beschrieben aus, startet die App und wahlt das
Szenario, das ihr spielen wollt.

HINWEIS: Spielt zuerst das Tutorial, um euch ‘
mit der Spielmechanik vertraut zu machen. Hier
werden alle Schritte des Spiels im Einzelnen

orklart @ Hinweis einscannen: lhr nehmt ein Beweis-
Y mittel auf, das ihr gefunden habt.

ml
L//l So erfahrt ihr mehr tiber den jeweiligen Gegen-
stand. Wenn er fiir den Fall relevant ist, wird euch

angezeigt, dass ihr ihn auf den Spielplan legen

Driickt auf ,,Bis bald“, um den Befragen-Modus zu
beenden.

Scannt Orte, Charaktere und Beweise, umin sollt.

Chronicles of Crime voranzukommen. Richtet den

Scanner auf den QR-Code einer Karte oder eines @ Forensischen Kontakt einscannen: : Ihr ruft einen
Ortes. Wartet, bis der Code in Griin angezeigt wird, LS

beriihrt dann den Bildschirm, um ihn einzu-

Scannt andere Karten ein, um mit eurem Kontakt

uber die jeweiligen Gegenstande und Personen zu
sprechen.

scannen.

Geht auf ,,Bis bald“, um den Anruf zu beenden.

Beratet als Gruppe, welche Karte ihr als ndchstes
scannen wollt.
L

ACHTUNG: Es kann Vorkor.nmen,"da.s :‘em
Scan nicht gleich funktioniert. Mogliche
i fir sind:
Grug?eel_ci‘?htverhéltnisse im Raum (sch‘alut,
dass kein Schatten auf dgn Code fallt)
Kartenhiillen (konnen spiegeln)
eure Handykamera (verschmutztes

Objektiv, usw.)

& stellt sicher, dass der QR-Code kom-

plettim scanfenster angezeigt wird und

haltet das Handy still, um die Kamera zu 4
fokussieren. |



ORTE, CHARAKTERE
UND SONDERGEGEN-

STANDE FINDEN

Orte, Charaktere und Sondergegenstande blei-
ben verdeckt liegen, bis sie ausdriicklich von der
App verlangt werden.

Im Spiel werden einige dieser Karten aufgedeckt.
Sie sind mit den folgenden Symbolen und einer
Zahl oder einem Buchstaben gekennzeichnet.

a Charakter
Q o
c Sondergegenstand

@ Neue Orte werden auf einem der 6 Felder fuir Orte
neben dem Spielplan abgelegt.

11

@ Neue Charaktere werden auf eines der 3 Felder
flir Charaktere auf den jeweiligen Ort gelegt.

.....

Westminster

Wenn ihr euch nicht sicher seid, an welchen Ort
ein bestimmter Charakter gehort, legt ihn auf ei-
nem der Felder fiir unabhangige Charaktere auf
dem Spielplan ab, bis ihr ihn einem bestimmten
Ort zuordnen konnt.

@ Hinweise findet ihr wahrend ihr einen Tatort ab-
sucht. Nur Karten, die sich als relevant herausstel-
len, werden auf dem Hinweis-Spielplan abgelegt.
Mit ihrer Hilfe konnt ihr den Fall aufklaren. Auf
Seite 6 wird beschrieben, wie ihr Hinweise findet.

@ Sondergegenstande werden nach dem Aufdeck-
ensofortaufdenHinweis-Spielplan gelegt. Die/
sagteuchobundwannsieinsSpielkomine
sucht den verdeckten Stapel.nat

Karte und legt sie auf ein-Fel

. ildschirm
BEISPIEL: Ihr scannt Ort E. Auf dem Bilds

erscheint folgender Text:

m Tatortan. Ein Nach-

ta :
Ihr komm ben der Leiche.

Il har & 33 stehtne i
Er schaut euchan und. reicht eucSe
ein Stiick Papier mit einer Adres

™% in Kensington Qb .

annte Charakterkarté
i ines der
nd legt sie auf eines
D aus
Charakter—Felder an OrtF. Suc.ht Ogts’rca(sf%lrt—
| dem Stapel und legt ihn auf eines ae
Felder neben dem Spielplan.

sucht jetzt dieim Text gen

33 aus dem Stapel u




NACH HINWEISEN

SUCHEN

Manche Orte (z.B. Tatorte) konnen nach Hinweisen
durchsucht werden.

" 3 SEARCH
Driickt auf - THE SCENE

zu starten.

um den Such-Modus

Ilhr habt zwei Moglichkeiten, um nach Hinweisen
zu suchen:

@ In 3D: Befestigt dazu die VR-Brille am Handy. Sie
sollte tiber der gelben Linie in der Mitte des Bild-
schirms sitzen.

'.h‘_ ___,...--

@ In Panorama-Ansicht: Wahlt diesen Modus, um

den Tatort ohne weitere Hilfsmittel zu durch-
suchen.

—

Jetzt habt ihr 40 Sekunden Zeit, um euch den Ta-
tort anzusehen und euren Mitspielern die Szene
zu beschreiben.

In der Zwischenzeit suchen die anderen Spieler
die passenden Hinweise aus dem Stapel. Legt
diese aufgedeckt auf den Tisch, sodass alle Spiel-
er sie gut sehen konnen.

Wenn die Zeit abgelaufen ist, konnt ihr entwed-
er einen anderen Spieler weiter nach Hinweisen
suchen lassen oder die Suche beenden. Achtung:
Jede weitere Suche kostet Zeit und wird zu eurer
Spielzeit hinzugerechnet.

Wenn ihr die Suche beendet habt, scannt alle
ausgelegten Hinweise. Die App wird euch sagen,
ob darunter relevante Hinweise sind, die ihr auf
die Hinweis-Felder des Spielplans legen sollt.

HINWEIS: Wenn ,
VR-Brille anschay
drehen, ym eine
haben. Alternativ,

hr euﬂch den Tatort ohne
t, misst jhr das Handy
n 360°-Rundumblick Zu

kénnt ihr euch d
! en Tat-
ort ansehen, indem ihr mit dem Fingetr

nach rechts oder links (j :
streicht. erlinks tber den Bildschirm



In der Welt von Chronicles of Crime ist Zeit ganz
besonders wichtig.

Die aktuelle Spielzeit wird euch oben rechts auf
dem Bildschirm angezeigt.

Crime Scene
SOHODISTRCT

DAY 1
300 PM

SPIELENDE

Wenn ihr glaubt, dass ihr den Fall aufgeklart habt,
konnt ihr eurem Vorgesetzten Bericht erstatten.

Geht zuriick an euren Startort und driickt auf
E"“ SOLVE

D) ThE case
Euch werden dann eine Reihe von Fragen gestellt.
Scannt die jeweiligen Karten, die zu euren Ver-
mutungen passen, um diese zu beantworten.
Euer endgiiltiger Punktestand hangt von euren
Antworten ab.

Viel Erfolg!

CEIT VND BESOMNDERE
EREIGNISSE

Fiir jeden Gegenstand den ihr einscannt, jeden
Verdachtigen den ihr befragt und jeden Tatort
den ihr durchsucht, werden euch jeweils 5 Mi-
nuten Spielzeit berechnet.

Jeder Ortswechsel kostet euch 20 Minuten Spiel-
zeit.

Die benotigte Spielzeit wirkt sich auf eure Sieg-
punkte am Ende des Spiels aus.

Je schneller ihr den Fall auflost, desto mehr
Punkte erhaltet ihr.

In manchen Szenarien kann sich die Situation
verandern, je nachdem wie viel Spielzeit ver-
gangen ist.

Die Zeit ist also nicht immer euer Freund.
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